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I

ONSOZ

Kiymetli Okul Yéneticileri ve Ogretmenlerimiz,

Egitim ve o0Jretim sureclerinde, dijital teknoloji ve egitim araclarinin kullaniimasina yonelik ¢a-
ismalar yaratmek ve egitim teknolojileri alanindaki gelismeleri takip ederek okullarda 6grenmeye
yenilik getirmek, Yenilik ve EJitim Teknolojileri Genel MUdurligu olarak en oncelikli gorevlerimiz
arasinda yer almaktadir. Bu baglamda FATIH projesi kapsaminda 2012 yilindan bu yana siniflarimiza
etkilesimli tahta kurulumu yapilmis, okullarimiza genis bant internet altyapisi ve erisimi saglanmis-
tir. Ayrica EBA araciligyla cesitli dijital icerikler sunularak, OBA (zerinden égretmenlerimizin dijital
becerilerini ve mesleki yeterliklerini glclendirebilecekleri cevrimici egitim firsatlari saglanmaktadir.

Bakanlidimizin 2024-2028 Stratejik Plani'nda "Turkiye YUzyili vizyonu dogrultusunda fiziki ve
teknolojik altyapisiyla gucly, nitelikli personelle egitime erisimi ve egitimde kaliteyi artiracak, etkin
ve hesap verebilen kurumsal yapiy gelistirmek.” amaci yer almaktadir. Bu amaci gerceklestirmek
lizere "Okullara yenilik¢i siniflar kurulacaktir' stratejisi belirlenmistir. Bu baglamda FATIH Projesinin
yenilikci boyutunu ve dijital egitime etkisini desteklemek, 6grenmede yenilige odaklanan uygu-
lamalari arttirarak strdarulebilirligini saglamak amaciyla okullarimizda 21. ylzyil becerileri ve aktif
ogrenmeye uygun ogrenme ortamlarinin kurulmasi hedeflenmistir.

2024-2028 Stratejik Plani dogrultusunda, 81 ilde ortaokul ve lise kademelerinde yenilikgi si-
niflarin kurulmasina karar verilmis ve dijital 6gretmen yeterliklerine uygun kapasite gelistirme ca-
hismalari planlanmustir. Yenilik¢i siniflar, okuldaki tim brans ogretmenlerinin 6gretim programla-
rindaki kazanimlar ile uyumlu olarak derslerinde kullanabilecedi alanlar olarak tasarlanmistir. Bu
siniflarda 6gretmenlerimiz 6grenci merkezli, dijital araclarla desteklenen ve 6grencilerin is birligi,
yaraticilik, dijital beceriler, elestirel dUsinme gibi 21. yUzyil becerilerini gelistirebildigi 6grenme et-
kinlikleri yurutebilirler.

Yenilikgi sinif modelinin okullarimizda dijitallesme ve 6grenme ortamlarinin dontsimune sag-
layacadi katki ile ginumuUzde editim alaninda ihtiyac duyulan yenilikleri tesvik edecedi inancinda-
yiz. Kurulan teknoloji destekli bu 6grenme ortamlarini en etkin sekilde kullanmak ve aktif 6grenme
uygulamalarina yol gostermek Uzere elinizdeki bu kilavuzun siz okul yoneticileri ve 6gretmenleri-
mize degderli katkilar sunmasini umuyor, hepinize egitimde yenilik¢i calismalan desteklediginiz icin
tesekkUr ediyorum.

Mustafa CANLI
Yenilik ve EQitim Teknolojileri
Genel Muduru

YENILIKCI SINIF



GIRIS

Kiymetli Okul Yoneticileri ve Ogretmenlerimiz,

GUnumuUz gelismeleri ve hizla dijitallesen
dunyasinda, bireylerin degisime hizla uyum
saglama ve kendini strekli glincelleme yetene-
Ji giderek onem kazanmaktadir. Glncel egitim,
bireylerin gunlik hayatta ve is yasamlarinda bu
yetenekleri kullanmalari icin gelisimlerini des-
teklemeli, onlari yasam boyu ogrenen ve ba-
gimsiz bireyler olarak donanimli hale getirme-
lidir. Bu baglamda 6grenme ortamlarina da bu
gerceklerle uyumlu yenilikler getirilmesi blyUk
onem tasimaktadir.

Yenilik¢i siniflar, bu tur bir dontstm ih-
tiyacindan hareketle tasarlanmis 6grenme or-
tamlarinin Genel MudurlGgimuzce okullarda
yayginlastiriimasi amaciyla kurulmaktadir. Bu
teknoloji destekli 6grenme ortamlari, ogret-
menlerin ve 6grencilerin cesitli derslerde zengin
ogrenme deneyimleri yasamalarini saglamak
icin 0grenci merkezli 6grenme anlayisiyla tasar-
lanmistir. Yenilik¢i siniflarla 6grencilerin 6gren-
meyi 6grenme ve surekli gelismne motivasyonu-
nu desteklemek, ihtiyac duyacaklari becerileri
gelistirmelerini saglamak, ilgi ¢cekici ve dijital tek-
nolojilerden destek alan 6grenme uygulamalari,
okulda dijital yetkinliklerin desteklenmesi, 63-
retmenler icin mesleki gelisim firsatlarinin artti-
rilmasi ve nihai olarak okullarda guincel, evrensel
eqitim standartlariyla uyumlu bir 6grenme mo-
delinin uygulanmasi hedeflenmektedir.

Yenilikci siniflarla ilgili bu calisma, uzun yillar
boyu YEGITEK tarafindan yeniligi ve dijitalles-
meyi desteklemek Uzere yurutulen pek cok faa-
liyet, proje ve arastirmanin getirdigi deneyim ve
birikimin ¢iktilarindan biri olarak ortaya ¢ikmis-
tir. Calismayi 6grenme alaninda fiziksel dtzen-
lemelerin yani sira, ihtiyag duyulan teknolojik
altyapi ve dijital araclar ile pedagojik uygulama-
larin zenginlestirilmesini ve mesleki gelisimi de
kapsayan butuncul biranlayisla surdurmekteyiz.
Bu dogrultuda ogretmenlere ve okul yonetici-
lerine de kapasite gelistirme calismalarinin yani
sira uygulamaya yonelik destekleyici kaynaklar
ve materyaller sunmayi dnemsiyoruz.

Bu kilavuz, okullarda yenilik ve degisimin
kilit unsurlar olan siz kiymetli egitimcilerimizin,
yenilikci siniflarin kullanimi ve 6grenme uygula-
malarini gelistirmek Uzere ilham verici ve tesvik
edici bir kaynak niteliginde kullanmasi icin ha-
zirlanmistir. Bu kilavuz ile bugUlne kadar yenilikgi
ogrenme uygulamalari ve 6grenme alanlarina
iliskin kazanilan bilgi ve deneyim birikimini sun-
mayi, yenilik¢i siniflarin kullanimi, 6grenmeye
etkisi ve sUrdurulebilirligi ile ilgili okul yonetici-
leri ve 6gretmenlerimizin dikkate almasi onemli
olan hususlara dikkat cekmeyi, iyi uygulamalari
paylasmayi ve deneyimleyen editimcilerimizin
Oneri ve tavsiyelerini sunmayl amacliyoruz.

Hazirladi§imiz bu calismanin okul yonetici-
lerimiz ve 6gretmenlerimiz icin, 6grenmenin ve
ogretmenin yeni yollarini kesfetmede yol gos-
terici olmasini ve okullarda teknoloji destekli
pek cok yenilik¢i uygulama, proje ve faaliyetin
onunu agmasini diliyorum.

Siimeyye Hatice ERAL
Dijital Beceriler Daire Baskani
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BIR SINIFI “YENILIKCi” YAPAN NEDIR?

Okullarda 6grenmenin cogunlukla gerceklestigi ortamlar olan siniflar, geleneksel olarak aka-
demik bilgilerin verildigi ve aktarimin genellikle tek yonlt oldugu bir modeli destekleyecek sekilde
yapilandirilmistir. Yenilik¢i siniflar, cesitli tasarim unsurlarn ve dijital araclarla zenginlestirilerek bu
modele alternatif bir yaklasim sunarlar.

>y >

Sekil 1. Yenilikci Sinif

Bununla birlikte, sadece farkli mobilyalar ve dijital teknolojilerle donatilmis bir 6§renme or-
tami olmasi, yenilikci sinifi tanimlamaz. Yenilikgi sinif, daha ziyade bu tasarim ve donanimin mim-
kin kildigi olguyla karakterize edilebilir: Aktif Ogrenme.

Aktif 6grenme, bir sinifi yenilikci yapan unsurlarin merkezinde yer alir. Yenilikci sinif, 6grenme-
nin yeni yollarina ve zengin 6grenme olanaklarina elverisli bir 5grenme ortamidir. Bu olanaklar aktif
ogrenmenin Uc¢ temel bileseni etrafinda sekillenir: Alan tasarimi, teknoloji ve pedagoji.

Ogrenci merkezli egitim
Pedagoji

Beceri odakli 6grenme Giincel pedagojiler

Alan tasariminda Tasarimi

Dijital teknoloji
esneklik

kullanimi

Egitim Trendleri

Sekil 2. Aktif Ogrenme ve Yenilikci Sinifin Temel Unsurlari

1 Steelcase Education (2014). Learning spaces classroom: Insights and applications guide - Classroom section.
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Yenilik¢i sinifta, 6grenme hedeflerine uygun olarak alan dizenlemesini, teknoloji kullanimi ve
pedagojik yaklasimlari gesitli sekillerde bir araya getirerek ve bicimlendirerek, d§renme tasarimlari-
ni zenginlestirebiliriz. Diger bir deyisle sinifi yenilikci yapan, dgrenme ortaminda “ne” oldugundan
cok bu imkanlarin “nasil kullanildigi” ile ilgilidir. Siniftaki olanaklar, yenilik¢i yontemler ve 6zgln
yollarla 6grenmeyi gelistirmeye elverislidir.

Bu dogrultuda yenilikci sinifin temel unsurlarini, asadidaki gibi siralayabiliriz.

©

O=><Jf
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[
a0

Ogrenci merkezli egitim: Yenilikci sinif, geleneksel siniftan farkli olarak 6grenci-
lerin dgrenme ihtiyaclarini merkeze alir ve onlarin kendi 6grenmelerinde aktif olarak
ogrenmeyi ogrenme yetkinliklerini destekler. Degisen o0gretmen ve ogrenci rolleri,
sinifta 6gretmeni rehber ve gozlemci olarak konumlandirirken, 6grenciler ise kendi
ogrenmelerinin sorumlulugunu alirlar.

Beceri odakli 8grenme: Ogrencilerin bilginin pasif alicilari olmalari yerine, bu
bilgiyi uygulamaya ya da Urine donusturmeleri ve beceri kazanmalari dnemlidir. Bu
dogrultuda Yenilikci Sinif Modeliyle Turkiye YUzyili Maarif Modelinde? de belirtilen,
21. yuzyilda ihtiyac duyulan yetkinlikler ve beceriler desteklenir. Bunun icin cesitli
tasarim ve teknoloji unsurlarinin yardimiyla Arastirma, Uretim, Sunum, Etkilesim, Is
Birligi ve Gelistirme olmak Uzere 6grenme alanlari olusturularak 6grenme uygula-
malari gerceklestirilebilir3.

Alan tasariminda esneklik: Yenilikci sinifta bulunan mobilyalar ve donanim,
farkl 6grenme uygulamalarina gore yeri ve sekli kolayca dedistirilebilecek bicimde
hafif, tasinabilir, moduler ve hareketli olarak tasarlanmistir. Alan, 6grenme slrecinde
arastirma, problem ¢ozme, cikti Uretme, birlikte calisma vb. ihtiyaclara gore yeniden
duzenlenerek aktif 6grenmeyi kolaylastirir.

Dijital teknoloji kullanimi: Ogrenme siirecleri, yenilik¢i sinifta cesitli dijital tek-
nolojilerin etkin kullanimiyla desteklenir. Bu surecte teknoloji, dgrenme kazanim-
larinin edinilmesini kolaylastiran bir arac islevi gorur. Bu sekilde ogrencilerin dijital
becerileri guglendirilirken 6grenme motivasyonlari da artirilir.

Giincel pedagojik uygulamalar: Yenilikci sinif, 6grenci merkezli pedagojik yak-
lasimlarin uygulanmasini destekler. Bu kapsamda oyunlastirma, oyun temelli 6gren-
me, proje tabanli 6grenme, problem temelli 6§renme, ters ylz 6grenme, maker 6g-
renmesi, is birlikli 6§renme gibi bircok pedagojik yaklasim uygulanabilir.

Egitim trendleri: Geleneksel siniflardan farkli olarak yenilikci sinifta STEM, se-
naryo temelli 6grenme, yapay zeka destekli 6grenme, robotik, 3 boyutlu tasarim
gibi guincel trendler hem mevcut ekipman hem de alan duzenlemesindeki esneklik
sayesinde tUm derslerde 6grenme kazanimlariyla uyumlu sekilde kolayca entegre
edilebilir.

Yenilik¢i siniflarla 6grenmede donudsumu saglamak, tek seferde gerceklesmemektedir. Bu si-
niflarin “yenilikci” karakterini koruyarak surdurulebilir olmasi, yukaridaki temel unsurlar dogrultu-
sunda ogretmenler ve okul yoneticilerinin guncel ve yeni gelismeleri takip etmesi ve bu dogrultu-
da sinifi 6grenmeyi kolaylastiracak dizenlemelere adapte edebilir olmasiyla mimkindur. Bunun
icin teknoloji ve egitimde yeni uygulamalar takip edilmeli, okulda yenilige ve degisime acik bir
kulttr ve iklim olusturulmali, dgretmenler icin stirekli mesleki gelisim firsatlari saglanarak uzman ve
mentor destedi alinmalidir.

2 MEB (2024). Turkiye Yizyill Maarif Modeli Ortak Metni. Ogretim Programlari Ortak Metni. MEB, Ankara. https://tymm.meb.
gov.tr/ortak-metin
3 European SchoolNet [EUN]. (2023). FCL learning zones. https://fcl.eun.org/learning-zones

YENILIKCI SINIF

9



AKTIF OGRENME

Egitimde aktif 6grenme, 6Jrencilerin pasif bir sekilde bilgiyi almak yerine, bilgiyi kesfetmelerine,
elestirel disinmelerine ve 6grenmeyi etkilesimli bir deneyim olarak yasamalarina odaklanir.

Pedagoji

Ogrenme ortamlarinin ihtiyaca gére
Aktif tasarlanabilmesi, gincel pedagojik yontemlerin
Alan Ogrenm kullaniimasi ve dijital araclardan yararlaniimasiyla
Teknoloji aktif dgrenme streci desteklenebilir.
Tasarimi

Sekil 3: Aktif Ogrenme Bilesenleri*

Bu baglamda aktif 6§renmenin kritik unsurlarini su sekilde siralayabiliriz:

1. Katilim ve Etkilesim:

Ogrencilerin derse aktif olarak katiimalari ve bilgiyi paylasmalari tesvik edilmelidir.
Grup calismalar, tartismalar, sunumlar gibi etkilesimli aktiviteler dgrencilerin katilimini ar-
tirabilir.

2. Elestirel Diisiinme:

Ogrencilerin bilgiyi sorgulamalari, cdziimlemeleri ve elestirel bir bakis acisiyla yaklas-
malar tesvik edilmelidir. Soru sorma, problem ¢dzme ve analitik dusinme becerileri ge-
listirilmelidir.

3. Baglanti Kurma:

Ogrenilen bilgiyi glinlik yasamla, gercek diinya uygulamalariyla iliskilendirme, 6gren-
cilerin konuyu daha iyi anlamalarina ve kalici 6grenmeye katki saglar.

4. Bagimsiz Ogrenme Becerileri:

Ogrencilere arastirma yapma, bilgiye erisme ve 6grenme sureclerini yonetme konu-
sunda beceriler kazandirilmalidir. Ogrencilerin kendi 6grenme sureclerini yonetmelerine
olanak taninmalidir.

5. Cesitlilik ve Farkl Ogrenme Stillerine Uygunluk:

Ogretim ydntemleri ve materyaller cesitlendirilmeli, farkli 6grenme stillerini destekle-
mek icin cesitli 6grenme ortamlar ve araglar kullanilmalidir.

6. Geri Bildirim:

Ogrencilere stirekli geri bildirim saglanmali ve bu geri bildirimler égrencilerin 6§ren-
me sureclerini yonlendirmek icin kullanilmalidir.

7. isbirlik¢i Ogrenme:

Grup calismalari, ortak projeler gibi isbirlikci 6grenme aktiviteleriyle ogrencilerin bir-
birlerinden 6grenmeleri tesvik edilmelidir.

4 Steelcase Education (2014). Learning spaces classroom: Insights and applications guide - Classroom section.
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8. Ozgiin Deneyimler ve Uygulamalar:

Ogrencilere 6zgiin deneyimler sunulmali ve 6grenmeyi deneyimleyerek gerceklestir-
meleri saglanmalidir. Laboratuvar calismalari, saha calismalari gibi uygulamali aktiviteler
bu noktada onemlidir.

Bu unsurlar, aktif 6grenme ortamlarinin olusturulmasinda temel ilkelerdir ve 6Jrencilerin daha de-
rin ve kalici 6grenmelerini desteklemektedir.

OGRENMEDE 21. YUZYIL BECERILERI VE EGITIMDE
AC

21. Yiizyil Becerileri

21. yuzyilda icinde yasadi§imiz dinya hizla gelismekte, dedismekte ve donusmektedir. Bireyleri
yasayacaklari ve calisacaklari topluma hazirlamak ve bu degisime ayak uydurmalarini saglamak icin bu
yUzyilda ihtiyag duyacaklar beceri setini onlara kazandirmak her gecen gin daha da dnem kazanmak-
tadir.

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanlidi tarafindan yapilan calismada® ulusal ve uluslararasi arastirmalar,
raporlar, politika belgeleri ve benzeri nitelikteki dokiimanlar sistematik bir bicimde incelenerek 6grenci-
lerin sahip olmasi beklenen temel 21. ylzyil becerilerine yonelik bir siniflama yapilarak (Sekil-4) yedi ana

beceri sinifi ortaya konulmustur.

SAYGI s
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Sekil 4. 21. Yiizyil Beceri Modeli (TTKB, 2023)

5 Talim Terbiye Kurulu Baskanhdi (2023). 21. yGzyil becerileri ve dederlere yonelik arastirma raporu. MEB, Ankara. https://ttkb.
meb.gov.tr/meb_iys_dosyalar/2023_05/11153521_21yy_becerileri_ve_degerlere_yonelik_arastirma_raporu.pdf
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Her bir beceri sinifi icin farkli olmak Uzere toplam 46 alt beceri tanimlanmistir. Ayrica bu bece-
rileri cevreleyen ve birbiriyle iliskili olacak sekilde 11 temel deder sunulmustur.

Turkiye YUzyili Maarif modelinde$; her 6grencinin kendini tanimasi ve kesfetmesine imkan ta-
ninarak ilgi, ihtiyag, yetenekleri dlcistinde esnek ve 6zgUr 6grenme ortamlarinin yayginlastirildid
hak ve gelisim temelli bir 6grenme sureci insa edildidi ifade edilmektedir. Turkiye YUzyili Maarif
Modelinde yer alan kavramsal beceriler, alan becerileri, sosyal-duygusal 6grenme becerileri, de-
gerler, okuryazarlik becerileri ve egilimler; anlam, iliski, dzellik ve islevleri goz 6ntinde bulundurula-
rak bir rgu temelinde kavramsallastiriimis ve siniflanmistir.

Turkiye YUzyilh Maarif Modeli'nde égrencilere kazandirilmasina yonelik belirlenen okuryazarhk
becerilerinin 6grenme-o6gretme sUrecinde yapilan etkinliklerle butinlestirilerek kullanilmasi ge-
rekmektedir. Program kapsaminda belirlenen 6grenme ciktilarina yonelik sinif icinde ve disinda
yapilacak olan tUm etkinliklerde uygun yerlere okuryazarlik strec bilesenleri ntGfuz ettirilerek okur-
yazarlik becerilerinin kazandirilmasi hedeflenmektedir. Yenilik¢i siniflar, Turkiye YUzyili Maarif Mo-
delinde belirlenen okuryazarlik becerilerinin kazandirilmasinda en uygun 6grenme ortamlarindan
biridir. Yenilik¢i siniflarda bilgi okuryazarhid, dijital okuryazarlik, finansal okuryazarlik, vatandaslk
okuryazarhdi vb. okuryazarlik becerilerinin kazandiriimasi hedeflenmektedir.

Asadida ise Avrupa Komisyonu tarafindan belirlenen’ ve 21. ylzyilda bireylerin anahtar yeter-
likleri edinmesi icin sahip olmasi gereken beceriler yer almaktadir.

Dijital
yeterlikler
Ogrenmeyi Elestirel
ogrenme dusunme
lletisim Is birligi
Yaraticihk

Sekil 5. Anahtar 21. Yiizyil Becerileri (European Commission, 2019)

Yenilik¢i Sinif Modeli, bu temel becerilerin gelistirilmesini temel almaktadir. Ogrenme ortamla-
rinda bu becerileri gelistirmeyi hedefleyen farkli 6grenme alanlarina yonelik uygulamalar yapilabilir.

6 MEB(2024) Tuirkiye Yiizyili Maarif Modeli Ortak Metni. Ogretim Programlari Ortak Metni. MEB, Ankara. https://tymm.meb.gov.
tr/ortak-metin

7 European Commission (2019). Key competences for lifelong learning. Luxembourg: Publications Office of the European
Union.
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Egitimde 4C

21. yUzyil becerileri icinde 6grenme, 6gretme becerileri, yetkinlikler olarak adlandirilan 4C becerileri
egitim dlnyasinda da yerini almistir.

4C adlandirmasi s6z konusu
becerilerin ingilizce karsiliklarinin ()¢
(creativity, critical thinking,

communication, collaboration) ilk
harfi olan C'den gelmektedir. C

Sekil 6. Egitimde 4C Becerileri

Farkliislerde robotik makinelerin ve/ya yapay zekanin giderek daha sik bir sekilde insanlarin ye-
rini aldigi dinyada; o6grencilerin basaril bir kariyere sahip olmalarina yardimci olacak yeni becerileri
belirlemek ve hangi becerilerin 6Jrencilerin aktif ve bilgili vatandaslar olmanin yani sira hayat boyu
ogrenenler haline gelmelerine yardimci olacagini bulmak icin yapilan calismada; “her gencin ihti-
ya¢ duyacadi hayatta kalma becerileri” uzmanlar tarafindan, elestirel dUsinme, iletisim, is birligi ve
yaraticiligin icinde bulundugu “4C Becerileri - 21. yUzyilin ‘stper becerileri’” olarak adlandiriimistir®.
Yenilikci sinif modelinde oJrencilerin 21. yUzyil becerilerini gelistirmek icin yenilik¢i uygulamalari
destekleyen ve bu beceriler temelindeki pedagojik kazanimlari vurgulamak icin 4C becerilerini ge-
listirecek etkinlikler yapilmalidir.

8 Novigado Projesi (2021). Ogrenme Alanlarinda Yenilik Kilavuzu, Haziran 2021. https://fcl.eun.org/documents/10180/6262339/
Novigado+Guidelines+TR/850d 4d13-20dd-471f-bbde-8a454c8d725b
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YENILIKCIi SINIF MODELI

GUnUmuzde nitelikli bir 6grenme ortami, 6grencive dgretmenlerin aktif bir 6grenme sUreciicin
ihntiyac duydugu esnekligi ve donanimi sunmalidir. Yenilikgi Sinif Modelinde ogrencilerin 21. ylzyil
becerilerini gelistirmekicin yenilik¢i uygulamalari destekleyen ve bu beceriler temelindeki pedagojik
kazanimlarivurgulayanaltifarklidgrenmealani(is Birligi, Arastirma, Etkilesim, Uretim, Sunum, Gelistir-
me)yeralmaktadir’. Yenilikci SinifModeli, 6grenme strecinde degisenihtiyaclarayonelikolarak ortaya
cikan pedagojik uygulamalari ve yenilik¢i teknolojileri desteklemek tGizere Avrupa Okul Agi-Europe-
an Schoolnet (EUN) tarafindan yurutulen Gelecegin Sinifini Tasarlama (Future Classroom Lab-FCL)™©

projesinden ilham alinarak gelistiriimistir.

Uretim

Sekil 7. grenme Alanlari

Alanlarin ozelliklerine kisaca bakacak olursak;

Arastirma: Bu alanda bilginin dogrulugunu kontrol etme, bilimsel arastirma sUrecleri ile 63-
renme, yaparak yasayarak ogrenme sureci gerceklesir.

Uretim: Ogrenciler 6grenme siireclerinde arastirma sonuclariyla baglantili olarak kendi Griin-
lerini olustururlar. Bu sUrecte elestirel dUsinmenin otesinde analiz, sentez, dederlendirme gibi di-
Jer Ust duzey bilissel beceriler gelistirilir.

9 European SchoolNet [EUN]. (2023). FCL learning zones. https://fcl.eun.org/learning-zones
10 Proje Sayfasi: http://fclturkiye.eba.gov.tr/
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Sunum: Ogrenciler diger alanlarda olusturmaya basladiklari Griini bu alanda paylasirlar.

Paylasilan Grin 6z degerlendirme, akran dederlendirmesi gibi bicimlendirici dederlendirme
yontemlerine izin vermektedir.

Etkilesim: Ogrenciler bu alanda teknolojik araclarla ve 6gretmenleriyle etkilesim icinde olurlar.
Ogrenciler 6grenilecek konuyla alakali 6n bilgileri tespit edilebilir ve tartisma yéntemi ile bilgilerinin
sinirini genisletebilirler.

is Birligi: Ogrenciler takim halinde ortak sorumluluk alarak karar verme stirecine dahil olur-
lar. Akran 6grenmesi ve beyin firtinasi, 6grencilerin yaraticiliklarini ve hayal gUglerini kullanmalarini
saglayan grup etkinliklerine yer verilebilir.

Gelistirme: Ogrenciler kendi 6grenme slireclerini yonetirler ve kendi égrenmelerinin sorum-
lulu§unu alan 6grenciler 6grenme surecinde daha aktif hale gelir.

YENILIKGI SINIF MODELI

Ogrenme igin cesitlilik ve N Alan tasarimi ve teknolojik
firsatlar getirir. ; donanim, 6grenme
' ihtiyaclarina gore yeniden
diizenlenerek cesitli
ogrenme alanlari
olusturulabilir.

Alanlar esnek ve dinamiktir fjérenme alanlarimin birbirinden
aktif 6grenmeyi kesin ¢izgilerle / bdlumlerle

kolaylastirmak icin farkl ayrilmalari gerekmez.

sekillerde uyarlanabilir. Alanlarin sadece bir eyleme

tahsis edilmesi gerekmez.

Sekil 8. Yenilikci Sinif Modelinin Ozellikleri

Yenilik¢i siniflarda 21. yUzyil becerilerinin gelisimini desteklemek Uzere cesitli 6grenme alan-
lan™ olusturularak aktif ogrenmede belirli pedagojik kazanimlara ulasilmasi desteklenebilir. Alan
dizenlemelerinin yani sira uygun ekipman ve dijital teknolojiler, aktif 6grenmenin gerceklesmesi
icin dogru kosullari ve elverisli ortami sunar. Bununla birlikte Resim 2 ‘de verilen “Yenilikgi Sinif
Modelinin Ozellikleri” ile bu siniflarin geleneksel siniflardan farkli olarak daha esnek bir 6grenme
ortami sundugu gorulmektedir.

Yenilik¢i 6grenme ortamlarinda 21. yuzyil becerilerini gelistirmeye yonelik teknoloji destekli
aktif 6grenme uygulamalari icin dizenlemeler yapmak, 6grenmeyi kolaylastirici bir rol oynar. Sini-
fin 6gretmen merkezli geleneksel duzeni, uygulanacak olan pedagojik yaklasimi etkiler ve buyUtk
oranda sinirlar. Ogrenme ihtiyaclari ve kazanimlara uygun olarak dégrencilerin arastirma, is birligi,
dretim ya da sunum yapabilmesi icin uygun égrenme tasarimlari yapilmasi; 6grenme sureclerini
kolaylastirir ve cesitli 9grenme deneyimlerinin yolunu acar.

11 Bannister, D. (2017). Guidelines on exploring and adapting learning spaces in schools. Brussels: European Schoolnet (EUN
Partnership AISBL).
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ALAN TASARIMI VE KULLANIMI

Kurulan yenilikci siniflar; ihtiyac dogrultusunda farkli modeller olusturulabilmesi icin esnek
mobilyalar ve tasinabilir dijital araclarla donatilmistir. Siniflarda bulunan sandalye ve masalarin
katlanabilir olmasi, masalarin birlestirilebilir sekilde tasarlanmasi ve tasinabilir bilgisayarlarin kulla-
nilmasi, cesitli sinif dizenlerinin olusturulmasina imkan saglar. Derslerinizde ihtiya¢ duydugunuz
kombinasyonlari olusturabilirsiniz.

Alan tasarimi yaparken asagidaki onerilerden faydalanabilirsiniz’:

® Alan-Pedagoji-Teknoloji arasindaki iliskiyi esit
derecede dikkate almalisiniz.

® Alan tasarimi yaparken tUm paydaslarin @ ® ®
(6grenciler, yoneticiler, veliler, personel =
vb.) katihmini saglayarak beyin firtinasi ‘EJ
yapabilirsiniz. ® i ®

® Teknolojik araclarin kullanimi ve teknolojik arag-
& ® larin egitimde kullanimiyla ilgili egitimlerden
faydalanmalisiniz.

TN ® & o
® [cerigin Uretilmesi, sunulmasi sirasinda e o o
ogretmen ve égrenci rollerine gore
alanlarda degisiklige gidilebilir. ® & O
o ?
®
® ® ) o
® ® Sinifta farkli yontemlerin (isbirlik¢i 6grenme,
@ e ters-ylz 6grenme, tasarim tabanli 6gren-
® me, sorgulamaya dayali 6grenme vb.) kul-
o0 ®0 lanilmasi icin alanda degisiklige gidilebilir.
® ‘Baglantili’ 6grenmenin nasil tesvik s ®
edilebilecedini, kavranabilecedini, ta- ’ ’ ’
ninabilecedini ve paylasilabilecedini () X )
arastirabilirsiniz. & ®

12 Promethean (2016). The Modern Classroom: Strategic Insights for School Leaders.
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Alan Tasariminda Ornek Diizenlemeler

BUyuk Grup Calismasi Duzeni

Arastirma Duzeni

Alanin Kullaniminda Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Sinif mobilyalarinin esneklik saglamasinin avantajlari ile birlikte dikkat edilmesi gereken du-

rumlar da vardir. Bunlar;

® Ogrencilerle birlikte yapilan sinif tasarimlarinda masa ve sandalyelerin diizenlenmesinde

dikkatli olmalarina 6zen gosteriniz.

® Katlanabilir sandalye ve masalarin katlanan kisimlarina 6grencilerin parmaklarini sikistirma-

malari konusunda uyariniz.

® Tasinabilir elektronik cihazlarin kullanimi konusunda 6grencileri bilgilendirmeyi unutmayiniz.
® Ek-1de verilen Sinif Kurallarini sinifta tim ogrencilerin gorebilecedi bir noktaya asabilirsiniz.

Ayrica;

® Sinifayiyecek ve icecekle girilmemesine 6zen gdsteriniz.
® FElektrik panosu, switch kabini ve prizlerle oynanmamasi konusunda égrencileri uyariniz.

® Calismalar bittikten sonra bilgisayarlari kapatmayi unutmayiniz.

YENILIKCI SINIF
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® 3B yaziclyl kontrolUnuz disinda (egitim- oJretim saatleri) baski icin acik birakmayiniz.
® 3B yazicidan baski sirasinda ortaya cikan kokuya 6§rencilerin maruz kalmamasi igin sik sik

sinifi havalandirmayi unutmayiniz.

® 3B yazici ucunun yuksek sicaklikta calismasindan o6turl baski sirasinda 6grencilerin dikkatli

olmasi gerektigini hatirlatiniz.

Ek-1

Sinif Kurallari

18 | YENILIKCI SINIF

Masa ve
sandalyelerin

dUzenlenmeSi”de

dikkatli olunuz.

Arkadaglaniniza s

birligi ]c;eris'lnde
calisin\z.

Tasinabilir
elektronik
cihazlarin
kullanimi
konusunda
dikkatli
davraniniz.
Dusme vb.
riskleri
unutmayiniz.

3B yazicidan
baski sirasinda
ortaya gikan
kokuya maruz
kalmamak igin
sik stk sinifi
havalandirmay!
unutmayiniz.

o

Sandalye ve
masalarin
katlanabilir
kKisimlarinindan
tutmamaya
6zen gosteriniz.

Elektrik
panosu, switch
kabini ve
prizlerle ilgi
tum
durumlarda
opgretmeninizi
haberdar
ediniz.

(9

3B vazici
ucunun yiksek
sicaklikta
calistigini
unutmayiniz,

Sinifa yiyecek
ve icecekle
girilmemesine
ozen
gosteriniz.

(7,

Calismalar
bittikten sonra
bilgisayarlari
kapatmayi
unutmayiniz.

3B yazicly!
kontrolinuz
disinda (egitim-
ogretim
saatleri) baski
icin agik
birakmayiniz.



YENILIKCI SINIFTA TEKNOLOJI

Kurulan yenilik¢i siniflar; ihtiyag dogrultusunda farkli modeller olusturulabilmesine olanak sag-
layan esnek mobilyalar ve tasinabilir dijital araclarla donatiimistir. Siniflarda etkilesimli tahta, sabit
bilgisayar, tasinabilir bilgisayar, 3 boyutlu yazici ve robotik kitler bulunmaktadir.

Yenilik¢i sinif ortaminda bulunan teknolojik araglar yardimiyla; ogrencilerin Griin olusturma,
arastirma, sunum yapma, is birligi gibi calismalar yapmasina olanak saglanabilir.

Bilgisayarlar araciligiyla arastirma, GrUn olusturma, tasarim ve kodlama etkinlikleri yaptirabilir,
tasarlanan 3 boyutlu nesneleri yazicida ¢ikartilmasina olanak saglayip, robotik kitler ile de 6grenci-
lerin proje olusturmalarina firsat verebilirsiniz.

Yenilikci siniflar 21. YUzyil becerilerinin gelisimini destekleyen alti 6grenme alanini olusturabi-
lecek sekilde tasarlanmistir (Arastirma, Uretim, sunum, etkilesim, is birligi ve gelistirme alanlari). Bu
ogrenme alanlarina uygun teknolojik arag gerecleri ve kullanim dnerilerini su sekilde siralayabiliriz'®.

1. Arastirma Alani

Ogrencilerin arastirma ve aktif sorgulama yaptigi alandir.

11. Yardimci Araclar:

» Veri kayitlar
» Robotik kodlama setleri
» Cevrimici Laboratuvarlar
» 3B Modeller

1.2. Ornek Uygulamalar:

» Proje tabanl 6grenme yaklasimi ile 6§-
rencilerin belirli bir konuda arastirma yaparak
sunumlar, raporlar veya projeler olusturmalari
saglanabilir.

» Sorgulamaya dayali 6grenme yontemi
ile ogrenciler merak ettikleri konulari kesfet-
meleri icin tesvik edilir ve onlarin bu surecte
hipotezler gelistirmeleri, veri toplamalar ve
sonuclari analiz etmeleri saglanabilir.

> Is birlikli arastirma ile dgrencilerin birlikte calisarak ortak bir amacg icin bilgi Gretmeleri sagla-
nabilir.

> Dijital arastirma araclari ile de 6grencilerin cevrim ici kaynaklardan bilgi toplama, veri analizi
yapma ve sunumlar olusturma gibi becerileri kazandirilabilir.

13 European Schoolnet (2016). FCL learning zones. http://fcl.eun.org/documents/10180/13526/FCL+learning+zones+Dec+2016/
a091a761-7a63-443e-afe0-d1870e430686
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2. Uretim Alani

Ogrencilerin riin ortaya cikardiklari
alandr.

2. Yardimci Araclar

Video duzenleme araclari
Ses duzenleme araclari
Gorsel duzenleme araclari
Animasyon hazirlama araclari
Bilgisayarlar

3B yazicilar

Robotik kodlama setleri

YV VVVVYVYY

2.2. Ornek Uygulamalar

YVVVVVVYVYVVVYYVYVY

>

Gorseller, infografikler, posterler ve kavram haritalari hazirlanabilir.

Ders notlari veya konu ozetleri olusturulabilir.

Var olan materyaller glincellenerek gorsellestirilebilir.

Ogrenciler ile birlikte podcast calismalari yapilabilir.

Edebi metin seslendirme etkinlikleri ile sesli kitap calismalari yuratalebilir.

Dijital okul radyosu kurulabilir.

Karmasik konular, video haline getirilerek daha basit ve anlasilabilir sekilde ogretilebilir.
Kisa film yarismalari, yabanci dil diyalog canlandirmalar yapilabilir.

Ders anlatimlari veya soru ¢cozUmleri kayit altina alinabilir.

Ekip calismalar yoluyla sunumlar Uretilebilir.

Anket, soru ve geri bildirim etkinlikleri uygulanabilir.

Basit makine ve robot prototipleri modellenebilir.

Yerelde bulunan tarihi ve kulturel eserlerin G¢ boyutlu modellemesi olusturularak o6grenci-

lerin cevrelerini tanimalarina olanak saglanir.

>

Ogrencilere belirli bir tema ya da problem durumu verilerek tasarim yapmalari istenilebilir.

Boylelikle 6grencilerin problem ¢ozme ve Uretkenlik becerileri gelistirilir.

>

Fen bilimleri, biyoloji gibi derslerde 3 boyutlu modellerden yararlanilarak 6§rencilerin konu-

lar somutlastirmasi saglanabilir.

>
>

Okulda hackathonlar dizenlenebilir.
Diger dersler ile disiplinler arasi calisma yapilarak o6grencilerin bilgi ve becerilerini arttirma

calismalari yapilabilir.

>

Ogrencilerin ulusal ve uluslararasi yarismalara hazirlanmalari saglanabilir.

14 Hackathon: is birligine dayali olarak égrencilerin belli bir siire icerisinde programlama dillerini kullanarak ortaya yeni bir Giriin
clkarmasina olanak saglar.
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3. Sunum Alani

Ogrencilerin sunum yapabilecedi ve geri bildirim alabildigi alandir.

3.1.Yardimci Araclar

» Etkilesimli Tahta

» Yardimcl yazilimlar (Cevrimigi
gorsel tasarim, poster ve sunum olus-
turma araclan)

3.2. Ornek Uygulamalar

» Ogrencilerin arastirma alanin-
da edindikleri bilgileri sinifa sunmalari
saglanabilir.

»  Ogrencilere dersin kazanimi
verilerek bu kazanimla ilgili sunum hazirlayarak sinif ortaminda sunmalari saglanabilir.

> Ogrencilerin diger alanlarda olusturduklari Griinleri sinif ortaminda sunmalari saglanabilir.

4. Etkilesim Alani

Ogretmenin 6grenme siirecinde liderlik ettigi ve dgrencilerle etkilesim kurdugu alandir.

4. Yardimci Araclar

» Etkilesimli Tahta

»  Yardimci yazilimlar (Zihin haritasi olustur-
ma, dijital pano, kavram haritasi olusturma, cevrim
ici yarisma araclari gibi.)

4.2. Ornek Uygulamalar

» Ogrencilerin 6grenme sirecini pekistirmek
icin cevrim ici araclar kullanarak bilgi yarismasi ya-
pilabilir.

»  Ogrencilere d6grendikleri konu ile ilgili bir
video gosterilerek, bu video hakkinda cevrim ici
araclar kullanarak bilgi yarismasi yapilabilir.

» Ogrencilerin konu ya da kazanim ile ilgili dijital pano olusturmalari saglanabilir.
» Ogrencilerin cevrim ici araclari kullanarak beyin firtinasi yapmalari saglanabilir.
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Ogrencilerin is birligi ve fikir alisverisi yaptigi
alandir.

51. Yardimci Araclar

> Etkilesimli Tahta

> Yardimci yazilimlar (Cevrim ici tartisma
forumlari, sanal sinif platformlari, proje ve sinif
yonetimi araglar, oyunlastirma araglari, gevrim igi
beyaz tahta araclar ve robotik kitler)

5.2. Ornek Uygulamalar

> Ogrenciler; ayni belgeyi ayni anda diizenleyebilir, belgeye yorum yapabilir ve belge tizerin-
de birlikte calisabilirler.

> Ogrenciler, 5devlerini veya projelerini paylasarak diger 6§rencilerden geri bildirim isteyebilir
ve bu geri bildirimleri dederlendirerek calismalarini gelistirebilirler.

> Sanal sinif ortamlarinda gruplar halinde toplanarak belirli bir konuyu tartisabilir, proje Uze-
rinde birlikte calisabilir veya grup sunumlari gerceklestirebilirler.

> Ogrenciler; proje veya ddevleriyle ilgili bilgileri paylasabilir, sorular sorabilir ve birbirlerine
yardimci olabilirler.

> Belirli bir konu veya sorun hakkinda dusuncelerini yazarak diger 6grencilerle paylasabilir ve
bu konuda fikir alisverisi yapabilirler.

> Ogrenciler, bloglar veya forumlar araciligiyla grup calismalarini koordine edebilirler.

> Ogrenciler; beyaz tahtada birlikte calisarak fikir alisverisi yapabilir, projelerini planlayabilir ve
birlikte cozUm stratejileri gelistirebilirler.

> Ogrencilerden bir grup olarak calisarak belirli bir konuyla ilgili bir bulmacayi ¢cézmeleri veya
belirli bir gorevi tamamlamalari istenebilir.

> Ogrenciler, tarih dersinde belirli bir tarihi olayi canlandirabilir veya bir problem ¢ézme se-
naryosunu rol yaparak ¢ozebilirler. Bu, 6grencilerin is birlikli bir sekilde hareket etmelerini saglar ve
kendi rollerinde etkili olmalarini tesvik eder.

> Ogrencilere, belirli bir robotik kit ile gruplar halinde bir proje gelistirmeleri icin gorev verile-
bilir. Gruplar fikir alisverisi yapar, sorunlari birlikte ¢ozer ve proje Uzerinde birlikte calisir.

> Ogrenciler, gruplar halinde bir robotik proje veya calismayi sinifa sunarlar ve diger égrenci-
lerle deneyimlerini paylasirlar.
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6. Gelistirme Alani

Ogrencilerin bagimsiz sekilde 6grenme
surecini gerceklestirdikleri informal alandir.

6.1. Yardimci Araclar

Calisma koseleri

Tasinabilir cihazlar

Kitaplar

Oyun setleri (zeka ve akil oyunlari)

YV V V VY

6.2. Ornek Uygulamalar

> Odrencilerin 6grendiklerini pekistir-

melerini saglayacak, yeni fikirler ortaya cikar-
malarina destek saglayacak ve problem ¢o6zu-
mUne yardimci olacak UrUnler olusturulmasi saglanabilir.

> Ogrencilerin var olan bilgilerini arttirmalarini saglamak icin internet ortaminda arastirma
yapabilirler.

> Odrencilerin dil ve kelime becerilerini arttirmak icin kelime temelli oyunlari oynamalari
saglanabilir.

> Ogrencilerin diisiinme ve strateji gelistirme becerilerini artirmak icin mangala ve satranc
gibi oyunlar oynamalari saglanabilir.

Yenilikci siniflarda bulunan alanlarda, etkilesimli tahta, sabit bilgisayar, tasinabilir bilgisayar, 3
boyutlu yazici, robotik kitler ve yardimci yazilimlarla yapilacak uygulamalari artirabilirsiniz. Ogren-
cilerin bu uygulamalarla 21.yuUzyil becerilerini kazanmalarini saglayarak 6grenme sureclerini artirma
ve derslerde aktif katilimlarini saglayabilirsiniz.

YENILIKCI SINIF
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YENILIKCI SINIFTA PEDAGOJI

Yenilik¢i siniflarda kullanilacak egitim pedagojileri, 6§rencilerin aktif katimini tesvik eden ve
21. yUzyil becerilerini gelistirmeye odaklanan yaklasimlardir. Bu pedagojiler, 6grenme surecini daha
etkili ve etkilesimli hale getirebilir. Bu pedagojilerden bazilari sunlardir™:

1. is Birlikli Ogrenme:

® Ogrencilerin birlikte calisarak bilgi ve beceri gelistirdigi bir yaklasimdir.

® Ogrenciler, grup calismalari, projeler ve tartismalar aracilidiyla égrenirler.

® Buyontem, sosyal becerileri, iletisimi ve takim calismasini gelistirir.

® VYenilikci siniflarda, esnek mobilyalari uygun dizene getirerek ya da sinif icerisindeki tekno-
lojileri kullanarak bu yaklasimi uygulamak mumkuandur.

2. Probleme Dayali Ogrenme:

® Ogrenciler gercek diinya problemleri lizerinde calisarak égrenirler.

® Ogrenciler, kendi 6§renme stireclerini yonlendirir ve sorumluluk alirlar.

® Bu yontem, elestirel disinme, problem ¢dzme ve arastirma becerilerini gelistirir.

® Yenilikci siniflarda, beyin firtinasi masalari olusturarak ya da cevrimici arastirma kaynaklari
kullanarak bu yaklasimi uygulamak mumkuanddr.

3. Sorgulamaya Dayali Ogrenme:

® Ogrencilerin merak ettikleri konular hakkinda soru sormalarini ve arastirma yapmalarini tes-
vik eder.

® Ogrenciler, hipotezler gelistirir, veri toplar ve analiz ederler.

® Bu yontem, bilimsel distinme ve arastirma becerilerini gelistirir.

® Yenilikci siniflarda, cevrimici arastirma kaynaklari kullanarak bu yaklasimi uygulamak mam-
kUnddr.

4. Yapilandirmaci Ogrenme:

® Ogrencilerin bilgiyi aktif olarak insa ettigi bir yaklasimdir.

e Ogrenciler, deneyim ve dnceki bilgileriyle yeni bilgiler arasinda baglantilar kurarlar.

® Bu yontem, anlamli 6grenme ve elestirel disinmeyi tesvik eder.

® Yenilikci siniflarda, esnek mobilyalar uygun dizene getirerek ya da sinif icerisindeki tekno-
lojileri kullanarak bu yaklasimi uygulamak mumkandur.

5. Tasarima Dayal Ogrenme:

e Ogrenciler, belirli bir problemi cdézmek veya bir Griin tasarlamak icin calisirlar.

® Ogrenciler, projeler araciligiyla 6grendiklerini pratige dokerler.

® Bu yontem ile dgrencilerin yaratici disunme, planlama ve uygulama becerileri gelisir.

® Yenilikci siniflarda, bilgisayarlar, 3B yazici ve robotik kit kullanarak bu yaklasimi uygulamak
mUmkuanddar.

6. Oyun Temelli Ogrenme:
® Oyunlar ve oyunlastirma teknikleri kullanarak 6grenmeyi daha eglenceli ve etkilesimli hale
getirir.

15 Farkl pedagojilerle ilgili ayrintili bilgi icin ayrica bkz:

Young Digital Planet (2015). The Book of Trends in Education 2.0. https://www.ydp.eu/assets/pdf/The-Book-of-Trends-in-Educa-
tion-2.0-YDP.pdf
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® Problem ¢cozme, strateji gelistirme ve karar verme becerilerini gelistirir.

® Bu yontem, motivasyonu artirir ve 6grencilere geri bildirim saglar.

® Yenilikci siniflarda, egitim amacli dijital oyun teknolojileri kullanarak bu yaklasimi uygulamak
mUumkandar.

7. Proje Tabanli Ogrenme:

® Ogrencilerin belirli bir konuda arastirma yaparak projeler gelistirmelerini saglar.

® Ogrenciler, gercek diinya problemleri tizerine calisir, arastirma yapar, veri toplar ve sonucla-
rini sunar.

® Yenilik¢i siniflar, bu surec icin gerekli dijital araclar, arastirma kaynaklari ve yaratici platform-
lar sunar.

Sonuc olarak, yenilikci siniflarda kullanilan bu pedagojiler, 6grencilerin aktif katihmini ve 21.
yUzyil becerilerini gelistirmeye yonelik guclu araclar sunmaktadir. Her bir pedagoji, esnek 6gren-
me alanlari ve uygun teknolojik donanimlarla desteklendiginde, 6grencilerin 6grenme slreclerine
daha derinlemesine katilim gostermelerini saglayabilir. Bu yaklasimlar, 6grenme deneyimini daha
etkilesimli, ilgi cekici ve anlamli hale getirerek, 6grencilerin akademik ve sosyal becerilerini Ust dU-
zeye cikarabilir.

YENILIKCI SINIF
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YENILIKCI SINIFLARDA OGRENME SURECINI
YENIDEN TASARLAMAK

Yenilikci siniflarda 6grenme slrecini yeniden tasarlamak, dgrenci merkezli ve etkilesimli bir
yaklasimla yapilabilir. Ayrica, strecin etkili ve verimli bir sekilde tasarlanmasi icin teknoloji odakh 6g§-
renme senaryosu gelistiriimelidir. Aktif 6grenmeyi saglamak icin 6grenme senaryolari gelistirmede
yenilikci siniflarda bulunan moduler mobilyalar, teknolojik araclar ve 6grenme alanlari géz 6nin-
de bulundurulmali ve uygun pedagoijiler kullaniimalidir. Ogrenme siireci tasarlanirken ve senaryo
olusturulurken asagdidaki adimlar referans alinabilir:

1. Esnek ve Dinamik Ogrenme Alanlari Olusturma

Uretim
Fikirlerini hayata
gegir.

Ogrenme

Alanlan

Sekil 9. Bgrenme Alanlarinin Fonksiyonlari

® Mekansal Duzenlemeler: Sinif icerisinde yer alan esnek mobilyalar kolayca yeniden dizen-
lenebilir ve farkli 6§renme etkinliklerine uygun hale getirilebilir. Ayrica, yenilikci siniflarda bulunan
her bir grenme alanina iliskin farkli etkinlikler tasarlanabilir. Ornedin, arastirma alani icin daha cok
arastirma yapma ve kesfetme gibi etkinlikler tasarlanirken; sunum alaninda ogrencilerin yaptiklari
arastirmalari sunabilecekleri veya etkilesim alaninda arastirma sonuclarini tartisabilecekleri etkin-
likler hazirlanabilir. Ogrenme alanlarini verilen gérselde inceleyiniz.

® Teknolojik Entegrasyon: Sinif icerisinde bulunan akilli tahta, 3B yazici, robotik kodlama seti,
bilgisayar gibi teknolojik araclar ve dijital araclar kullanilabilir. Bu aracglar kullanilirken 6§rencilerin
aktif bir sekilde rol alacagi uygun etkinlikler hazirlanabilir.

2. Ogrenci Merkezli Pedagojileri Benimseme

Bir onceki bolumde belirtilen is birlikli 6grenme, tasarima dayali 6grenme, oyun temelli 6gren-
me vb. gibi 6grenci merkezli pedagojilerden faydalanilabilir. Pedagojiler, siniftaki oturma diizenine
veya kullanilacak olan 6grenme alanina uygun secilebilir ve 6grenme senaryosunda belirtilebilir.

3. Kapsamli ve Kapsayicl Qgrenme Yaklasimlari
Bireysellestiriimis Ogrenme: Ogrencilerin 6grenme hizina ve tarzina uygun icerikler ve yon-
temler gelistirilebilir.
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® Farklilastinimis Ogretim: Ogrencilerin farkli 8grenme stillerine ve ihtiyaclarina gore ders ma-
teryalleri ve aktiviteler tasarlanabilir.

4. Surekli Geri Bildirim ve Degerlendirme:

® Sirec Degerlendirmesi: Ogrencilere diizenli geri bildirim verilebilir. Bu sayede égrencilerin
ogrenme surecinde dlzeltmeler yapmalarina imkan saglanabilir.

® Otonom ve Yansitici Ogrenme: Ogrencilerin kendi 6grenme siireclerini dederlendirmeleri
ve gelisimlerini izlemeleri icin araclar ve yontemler sunulabilir.

5. Ogretmen ve Ogrenci Rolleri:

® Rehber Ogretmen: Yenilikci siniflarda 6gretmen, bilgiyi aktaran dedil, rehberlik eden, 6§-
rencilerin kendi 6grenmelerini kesfetmelerine yardimci olan rol Ustlenir.

® Aktif Ogrenci: Yenilikci siniflarda 6grenciler, bilgiyi pasif olarak almazlar, aktif olarak aras-
tinr, tartisir ve dgrenirler. Ogrenciler grenmenin merkezinde yer alir, kendi 6grenme siireclerini
yonlendirir ve sorumluluk alirlar. Bu aktif katilim, o6grencilerin elestirel dusinme, problem ¢dzme
ve is birligi becerilerini de gelistirir. Ogrencilerin aktif rol almasinin yani sira kendi aralarinda etkile-
sim kurmalari da yenilik¢i 6grenme ortamlarinda onemli bir yere sahiptir. Sinif icerisindeki oturma
duzeni o6grenci katilmini ve etkilesimini dogrudan etkileme potansiyeline sahiptir. Farkli rolleri ve
etkilesim turlerini verilen érneklerde inceleyiniz.

Takim Caligmasi Geleneksel Yéntem Kiglik Grup
Calismasi
® e 6 o ® o
® & i
Bagimsiz Calisma e 6 O .. @
... @
() e 0 ® e
® o ®
® O

Sekil 10. Yenilikci Sinifta Etkilesim Tiirleri
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OGRENME SENARYOLARI

Ogrenme senaryolari, belirli 5§renme hedeflerine ulasmak icin yapilandiriimis égretim siirecle-
ridir. Bu senaryolar, 6gretmenlerin etkilesimli ve 6§renci merkezli 6grenme ortamlari olusturmasina
yardimci olurken, 6grencilerin bagimsiz disinme, arastirma yapma ve yaratici projeler gelistirme
becerilerini desteklemektedir'. Yenilik¢i pedagojik uygulamalarla zenginlestiriimis bu senaryolar,
ogrencilere rehberlik ederek onlarin 21. ylzyil becerilerini gelistirmelerine olanak saglamaktadir®.

® Ogrenme senaryosu gelistirme adimlari icin bir sonraki sayfada bulunan bilgi gérselini in-
celeyebilirsiniz.

Senaryo Olusturma Asamasinda Dikkat Edilmesi Gerekenler:

e Ozginlik: Senaryolar ilgi uyandirmali ve motive etmelidir.

® Egitimsel Amaclar: Ogrencinin yaraticiligini, problem cézme ve tartisma becerilerini gelistir-
melidir.

® Ogrenci Diizeyi: Senaryolar, 6grencilerin hazirbulunusluk seviyelerine uygun olmalidir.

® Tarafsizlik: Problem durumu yansiz ve nesnel olarak ifade edilmelidir.

® is Birligi ve Akran Ogrenmesi: Senaryolar, is birligi ve akran 6§renmesini tesvik etmelidir.

® Cesitli Uyaricilar: Gorsel, isitsel, video-film, dijital araglar vb. gibi farkli 6zellikteki uyaricilar
kullanilmahdir.

16 Yenilik ve EQitim Teknolojileri Genel MUdurliga (2021). Senaryo temelli 6grenme: Yenilikci 6grenme alanlarinda 6grenme
senaryolarini destekleyen ana temalar cercevesinde literatlr incelemesi. Millt Egitim Bakanlidi, Ankara. Design FILS Projesi

kapsaminda hazirlanmistir. )
17 Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel MudUrlGgu (2023). Ogretmenler icin Senaryo Gelistirme Rehberi, Millt EQitim Bakanlig,

Ankara, Turkiye.
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OGRETMENLER ARASI iS BIRLIGI AGI
OLUSTURMAK

Ogretmenler arasi is birligi agi, dgretmenlerin bilgi ve deneyimlerini paylasmalarini, ortak pro-
jeler yaratmelerini ve profesyonel gelisim firsatlarini dederlendirmelerini saglayan bir sistemdir. Bu
adlar, 6gretmenlerin motivasyonlarini arttirmaya, pedagojik yaklasimlarini ve sinif ici uygulamalari-
ni gelistirmeye ve yenilikci sinif calismalarinin daha fazla yayillmasina katki sunar.

Nasil Olusturulur?

1. Platform Secimi: is birligi agi olusturmak icin uygun platformlari secmek gereklidir. is bir-
ligi yapilacak ag cevrimici ortamda veya fiziki olarak kurulabilir. YUz yUze veya ¢evrimici yapilacak
bu calismalarda deneyimli ve bilgili 6gretmenlerin diger 6gretmenlerle paylasim yapmasi bekle-
necektir. Cevrimici olarak kullanilabilecek platformlar arasinda OBA Mesleki Gelisim Topluluklari
(MGT) ve dider iletisim kanallari yer almaktadir. Yenilikci siniflar projesinde MGT'ler olusturulacaktir.

2. Hedeflerin Belirlenmesi: is birligi aginin amaclari ve hedefleri belirlenmelidir. Hedefler,
agin ne tur icerikler sunacagini ve hangi konulara odaklanacagini belirleyecektir.

3. Katiimin Tesvik Edilmesi: Ogretmenlerin is birligi adina katilimini tesvik etmek icin ce-
sitli stratejiler kullanilabilir. Bunlar oduller, duzenli toplantilar ve basarili projelerin paylasimi gibi
yontemleri icerebilir. Ayrica illerde yer alan 6gretmenlerden egitim teknolojileri konusunda yetkin,
guncel pedagojileri takip eden ve yenilik¢i yaklasimlariyla 6n plana ¢ikan cesitli brans 6gretmenleri
de bu aglara dahil edilmesi saglanacaktir. Bu 6gretmenlerin agd icerisindeki bilgi ve tecrlibe payla-
simlari katilimi daha cok tesvik edecektir.

4. Yerel is Birlikleri Yapilmasi: Ogretmenler arasindaki paylasimi arttirmak ve gerekli konular-
da aninda destek alabilmek icin okuldaki 6gretmenler arasinda is birligi tesvik edilmelidir. Ozellikle
Bilisim Teknolojileri 6gretmenlerinin, yenilikci sinif icerisinde bulunan teknolojik araglari kullanma-
da diger brans 6gretmenlerine destek sunmasi degerli olacaktir. Ayrica, Milli Egitim Bakanhdi'nin
ilgili birimleri ile Genel Muddrlikleri veya il/ilce Milli Egitim Mdddrltkleri, BT il Koordinatérleri ve
Fatih EQitmenleri ile de calismalar yapilabilir. Bu tar is birlikleri yapilacak olan proje ve yenilikleri
takip etmek icin guzel bir firsat sunacaktir.

5. Geri Bildirim ve Degerlendirme: AJin etkinligini dederlendirmek icin geri bildirim toplamak

ve bu geri bildirimlere gore iyilestirmeler yapmak énemlidir. Ogretmenlerin deneyimleri ve dnerile-
ri, aQin basarisini artirmada kritik bir rol oynar.
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YENILIKC;I SINIF KULLANIMINDA
OKUL YONETICILERI VE OGRETMENLER ICIN
ONERILER

Yenilikgi ogrenme alanlarn duzenli ogrenmenin gerceklestigi siniflar-
dir. Odrencilerin mimkin olan en iyi 6grenme ciktilarini elde etmelerini ve 21. yiiz-
yil becerilerini gelistirmelerini sadlayan o6grenme alani tasarimi ile pedagoji arasinda-
ki dinamik iliskinin sonucu olan aktif 6grenmeyi tesvik etmek icin dikkatle tasarlanmistir®.
Bu alanlarin kullanimi, gelistiriimesi ve surecin planlanmasinda dgretmenler ve idareciler de buyuk
rol oynamaktadir. Kurulan siniflar basta idarenin sorumlulugunda olmakla birlikte sinifi kullanan
ogretmen ve ogrencilerin de ev sahipliginde olacaktir.

Yenilikci bir sinif kullanimi, geleneksel sinif ortamlarindan farkli olarak 6grencilere daha fazla
katilim, yaraticilik ve badimsizlik imkani sunar. Bu yaklasimda, 6gretmenler sadece bilgi aktarici
degdil, ayni zamanda 6gJrencilerin 6grenme sureclerini yonlendiren, rehberlik eden ve destekleyen
bir rol Gstlenirler.

Yenilikci bir sinif ortaminda 6gretmenlerin roli:

e OJretmenler, dgrencilerin ne 6grenmelerini istediklerini acikca belirlemeli ve bu hedeflere
ulagmalarini takip etmelidirler.

® OYretmenler, 6grencilerin aktif olarak katilmalarini ve farkli becerilerini gelistirmelerini sag-
layacak sekilde cesitli 6§renme etkinlikleri ve gorevleri tasarlamalidirlar. Bu, proje tabanl 6§renme,
grup calismasi, problem ¢ozme ve tartisma gibi yaklasim, yontem ve teknikleri icerebilir.

® Ogretmenler, dgrencilerin farkll dgrenme tarzlarina ve ihtiyaclarina hitap edecek sekilde
sinif ortamini tasarlamali ve dizenlemelidirler.

® Ogretmenler, dgrencilerin égrenme sireclerinde rehberlik ve destek saglamalidirlar. Bu,
geri bildirimde bulunarak, sorulari yanitlayarak ve 6grencilerin intiya¢ duydugu kaynaklari saglaya-
rak yapilabilir.

® Ogretmenler, 3§renmenin ve 6gretmenin farkli ydnlerini gelistirmek icin teknolojinin etkili
bir sekilde kullaniimasini tesvik etmelidirler. Bu, cevrimici araclar, multimedya kaynaklari ve egitim
uygulamalari gibi araclari icerebilir.

18 Talbert, R., & Mor-Avi, A. (2019). A space for learning: An analysis of research on active learning spaces. Heliyon, 5(12), e02967.
DOI:10.1016/j.heliyon.2019.e02967
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® Ogretmenler, 6grencilerin birbirleriyle saygili ve destekleyici bir sekilde etkilesime girebi-
lecekleri bir sinif ici topluluk ve is birligini tesvik etmelidirler. Bu, grup calismasi, ortak projeler ve
tartisma gibi yontemleri icerebilir.

® Ogretmenler, yenilikci retim yontemleri ve teknolojileri hakkinda bilgi edinmek icin kendli
mesleki gelisimlerini sirdirmeye devam etmelidirler. Bu, konferanslara katilmak, cevrimici kurslar
almak ve diger 6gretmenlerle is birligi yapmak gibi yontemleri icerebilir.

® Yenilikci sinifta yapilan uygulamalar/artnler belli periyodlarla tim 6grencilere ulasabilecek
sekilde sergilenmelidir. OJrenciler arasinda motivasyonun artmasi, problem cézme becerilerinin
artinlmasi icin yarisma duzenlenebilir.

Yenilikci Siniflarin Kullaniminda Ogretmenler icin Oneriler

® Ogrencilerin farkli 6§renme B .. +.<erjdi .profesyonel geli§imi—
tarzlarina ve ihtiyaclarina du- J nizi strdirmeye devam edin.
yarli olun. )

® Teknoloji-
nin etkili bir . .
sekilde kul- o Qgrerm—
laniimasini IE Isrlno;h’?yag
i i — uydugu
tesvik edin. oo
- saglayarak
ogrencilere
rehberlik ve
destek sag-
layin.

® Geri bildirim- 'ﬁ[ %\_.
de bulunarak, Jl
ogrencilerin )
sorularini yanit- “ ® Ogrencilerin aktif
layin. olarak katilmalarini
ve farkl becerile-
H rini gelistirmelerini
' saglayacak sekilde
cesitli 6grenme et-
® Siniflarda bulunan 3B yazicilar hizli @ Sinif igi topluluk ve kinlikleri ve gorevleri
yazicllar oldugundan HyperPLA kullanil- s birligini tesvik edin. tasarlayin.
masl gerektigini unutmayiniz. Farkli bir PLA
cesidi kullanildiginda yazici ucu (Nozzle) ti-
kanabilir.
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Yenilik¢i Sinif, 6grencilerin daha iyi 6grenmelerine ve gelismelerine yardimci olabilecek heye-
can verici bir 6grenme ortamidir. Bu surecte okul idarelerinin, bu yaklasimi benimsemek ve etkili
bir sekilde uygulamak icin yukarida bahsedilen sorumluluklar Gstlenmeleri ve dnerileri dikkate al-
malari onemlidir.

Yenilikci sinif kullaniminda okul yoneticilerinin rol:

® Okul yonetimi, yenilik¢i 6gretim yaklasimlari ve uygulamalari hakkinda bilgi edinmeli ve bu
yaklasimlar benimsemek isteyen 6gretmenlere destek olmalidir. Bu, atolye ¢alismalari, konferans-
lar ve kitap kulUpleri gibi cesitli profesyonel gelisim firsatlari saglayarak yapilabilir.

® Okul yonetimi, yenilikci uygulamalari tesvik eden bir okul kiltara olusturmalidir. Bu, yenilikgi
ogretmenleri takdir ederek, yenilikci uygulamalar icin fon saglayarak ve yenilikci projeler icin zaman
ayirarak yapilabilir.

® Okul yonetimi, ogretmenler ve veliler arasinda etkili bir iletisim ve is birli§i ortami olustur-
malidir. Bu, veli toplantilari, acik ev etkinlikleri ve e-posta haber bultenleri gibi cesitli araclar ve yon-
temler kullanarak yapilabilir.

® Okul yonetimi, yenilikci uygulamalarin 6grenci basarisi Uzerindeki etkisini degerlendirmeli
ve bu uygulamalari gelistirmek icin gerekli adimlari atmalidir. Bu, anketler, mulakatlar ve gozlemler
gibi cesitli degerlendirme yontemleri kullanarak yapilabilir.

® Okul yonetimi, 6gretmenlerin yenilik¢i uygulamalari icin gerekli olan kaynaklari, ekipmanlari
ve teknolojileri saglamalidir. Bu, sinif icerisinde bulunan mobilyalar, acik alanlar, cesitli 6§renme
araclari ve kaynaklari korumakla birlikte, cevrimici araclar, multimedya kaynaklari ve egitim uygula-
malari gibi araclari da icerebilir.

Yenilikci sinif kullaniminda okul yoneticilerine 6neriler:

® Yenilikci 6gretim yaklasimlari ve uygulamalar hakkinda bilgi edinmek icin zaman ayirin.

® Ogretmenlerin yenilikci uygulamalari icin gerekli olan kaynaklar ve destedi sadlayin.

® Yenilikci uygulamalari tesvik eden bir okul kUltard olusturun.

® Ogretmenler ve veliler arasinda iletisimi ve is birligini tesvik edin.

® Yenilikci uygulamalarin etkisini degerlendirmek ve gelistirmek icin bir sistem olusturun.

® 21.yUzyll becerileri cercevesine gore dijital okuryazarlik ve 6grencilerin kodlama becerileri-
nin gelismesi icin okuldaki BT gelisimini destekleyiniz.
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Okullara Gonderilecek Elektronik Cihazlarin Teslim Alinmasi ve Garantisi

Urtinlerin garanti s-
resi teslimi yapilan son drdnun
teslim tarihinden itibaren basla-
yacak, PCB kart, Arduino UNO, LCD
ekran, motor surucu karti ve kart batar-
ya Unitesi 2(iki) yil boyunca yedek parca
dahil garantiye sahip olacaktir. Bu parca-
larda ariza olmasi durumunda “https://
fatihpys.eba.gov.tr” adresinden ariza
bildirimi yapilacaktir.

Diger malzemeler
icin ise ilk calistirmada ari-
zali olmasi gibi nedenlere bagli
olarak okul yonetimi tarafindan
teslim tarihinden itibaren 90(doksan)
/ takvim gunu olacak sekilde garanti sag-
/ lanacaktir. Bu parcalar teslim alindiktan
sonra calisma durumlari kontrol edilerek

I problem olmasi durumunda “https:// |
fatihpys.eba.gov.tr” adresinden ariza
bildirimi yapilmasi gerekmektedir.
\

Siniflara gonderilecek 3B yazicilar-

/ / da 2(iki) yil boyunca yedek parca dahil

| garantiye sahip olacaktir. Ariza olmasi du-

rumunda ayni sistemden ariza bildirimi
yapilacaktir.
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IYi UYGULAMALAR

Geleneksel Siniflardan Yenilik¢i Sinifa - Taner Buzcu FCL

Resim 1. Taner Buzcu FCL 6grenci projeleri

Taner Buzcu FCL (Adana-YUregir Yavuzlar Ortaokulu), cevre sorunlarina ¢ézim Gretme amaciy-
la kurulmus olup, teknolojideki gelismelerle birlikte egitimde yenilikci firsatlar yaratmayi hedefle-
mektedir. Bu sinif, 6grencilere teknolojiyi kullanarak kendi yaraticiliklarini katabilecekleri ve is birligi
icinde 6grenme deneyimi yasayabilecekleri bir ortam sunmaktadir. Sinifin kurulmasiyla birlikte 6g-
rencilerin derslere katilimi artmis, dgretmenler arasindaki is birligi de gliclenmistir. ilk sinif calisma-
lan grup etkinlikleriyle eglenceli bir sekilde gerceklestirilmis ve bu sUrecte hem 6gretmenlerden
hem de ogrencilerden olumlu geri donUsler alinmistir.

Yenilik¢i sinifta cesitli teknolojiler kullanilarak ders icerikleri zenginlestirilmektedir. Artirilmis
gerceklik uygulamalari, yesil ekran teknolojisi, Chromebook ve tabletler gibi araclarla o6grencile-
rin daha aktif ve katiimci bir 6grenme sureci yasamasi saglanmistir. Ayrica projeksiyon, etkilesimli
tahta ve sanal etkilesimli perde gibi teknolojiler kullanilarak dersler daha ilgi cekici hale getirilmistir.
Ogrenciler, ALS hastaligi gibi konularda arastirmalar yaparak bu hastaliga ¢ézim tretmeye calismis
ve "Akilll Kopek Puppy” gibi ilgi ¢ekici projeler gelistirmislerdir. Bu sinif, 6zellikle Fen ve Teknoloji
derslerinde 6Jrencilerin daha etkili ve kalici 6grenme saglamalarina yardimci olmustur.
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Resim 2.Taner Buzcu FCL 6gretmen semineri

“jlham Verici ve Merak Uyandiran Bir Sinif”

Yenilik¢i sinif calismalar, diger paydaslarda merak uyandirarak kullanim hevesini arttirmis ve
yapilan tanitim seminerleriyle 6gretmenlerde arastirma ve sorunlara ¢ozum uretme konularinda
farkindalik olusturmustur. Ogrencilerin bu siniflarda 6zgir birakiimasi, yonlendirilmesi ve gerekti-
ginde yardimci olunmasi gerektigi 6zellikle vurgulanmistir. Planli ve arastirmaci bir yaklasimin daha
verimli oldugu, bu siniflar icin okullarda ayri ders saatlerinin ayrilmasinin verimi artiracagi ifade edil-
mistir.

Gelecegin Ogrenme Alani - ZFCL Sinifi

ZFCL (Tokat-Zile Fen Lisesi) sinifinin hedef gruplar, okulun 9., 10., 11. ve 12. siniflarinda okuyan
ogrencilerdir. Bu sinif, okulda her seviyedeki o6grenciye hitap ederek akademik ve kisisel gelisimi
desteklemeyi amaclamaktadir.

Resim 3. ZFCL akademik destek galismalari
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ZFCL sinifinda Matematik, Fizik, Turk Dili ve Edebiyati, ingilizce, Bilisim ve Muzik gibi derslerin
hedef ve kazanimlarina yonelik cesitli materyaller ve teknolojik ekipmanlar bulunmaktadir. Ayrica
cevrim ici interaktif uygulamalar ve web 2.0 araclari da etkin bir sekilde kullanilmaktadir. Ogrenciler,
bu zengin kaynaklarla dersleri daha etkili ve verimli bir sekilde 6grenme firsati bulmaktadir.

Sinif, 6gretmenlerin mesleki gelisim faaliyetleri ve okul bazinda ders disi 6grenci etkinlikleri
icin de ideal bir 8grenme ortami sunmaktadir. Erasmus+, eTwinning, TUBITAK ve Teknofest gibi
ulusal ve uluslararasi projelerin uygulama alani olarak siklikla tercih edilmektedir.

Resim 4. ZFCL proje uygulamalari

ZFCL sinifi, 6grencilerin 6grenme sureclerinde aktif katilimcilar olarak yer almalarini saglamak-
ta ve modern egitim yaklasimlarini benimseyerek 6grencilerin akademik basarilarini, iletisim, is bir-
ligi, girisimcilik, elestirel dusunme, arastirma ve problem ¢ozme gibi 21. yuzyil becerilerini gelistirme
firsati sunmaktadir.

GEFCL'de Yenilikci Egitim

Resim 5. GEFCL sinifi

Konya Meram ibrahim Hakki Konyali ilkokulunda yer alan é6grenme ortami, tim esnek 63-
renme alanlarini icermektedir. Green Energy Future Children’s Laboratory - GEFCL sinifinda egi-
tim yaklasimi su sekilde yUrttulmektedir:
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Proje Tabanli Ogrenme yontemiyle, dgrenciler projeler Gizerinden égrenme firsatina sahip ol-
makta ve gercek dlinya problemlerine ¢cozUmler Gretmektedirler. Bu yaklasim, 6grencilere derinle-
mesine dusunme ve arastirma imkani sunmaktadir.

Is Birlikci Grup Calismasi, grup calismalari araciligiyla égrencilerde is birligi ve iletisim becerile-
rini gelistirmekte ve sosyal becerilerin artirilmasina katki saglamaktadir.

Akran Ogrenimi, dgrencilerin birbirlerinden 6grenmelerine ve dzglivenlerini artirmalarina yar-
dimci olmakta ve bilgi paylasimini tesvik etmektedir.

Resim 6. GEFCL 6grenme alanlari

GEFCLde etkinlikler, tasarim ve beceriye dayal 6gretimi destekleyecek sekilde dizenlenmis-
tir. DesignFILS egitimi almis 6gretmenler, dersleri bu dogrultuda planlamakta ve uygulamaktadir.
Yine, proje tabanl 6grenmeyi desteklemek icin Web 2.0 araclan kullanilmaktadir. Bu araclar, 6gren-
cilerin 21. yUzyil becerilerini gelistirmelerine katki saglamakta ve 6grenme sureclerini daha anlamli
hale getirmektedir. Teknoloji entegrasyonu ile interaktif bir sinif ortami olusturulmakta ve aktif 6g-
renme firsatlar saglanmaktadir.

Ogrenme ortaminda bilgisayarlar, akill tahtalar, 3B yazicilar, VR goézlikler, tabletler ve daha bir-
cok teknoloji bulunmaktadir. Burada kullanilan teknolojik araclarin ihtiyaci olan enerji, glines ener-
jisi panellerinden elde edilen elektrik enerjisi ile saglanir. Ayrica zeka oyunlari boluimuU ogrencilerin
kullanimina sunulmustur. Sinifta STEM, Arduino ve robotik Uretimler, kodlama, drama, animasyon,
poster, e-kitap, cizgi film ve web sitesi gibi calismalar da gerceklestiriimektedir. Yeni donemde
Erasmus+ ve eTwinning projeleri araciliiyla uluslararasi calismalar yapilmasi da hedeflenmektedir.
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YENILIKCI SINIF DENEYIMLERI VE TAVSIYELER

Yenilik¢i siniflar, 6grencilerin 6§renme deneyimlerini zenginlestirirken ogretmenlerin ve okul
yoneticilerinin de egitim sureclerine getirdigi yeni yaklasimlar sayesinde basariya ulagsmaktadir. Bu
kilavuzda, okullarinda yenilik¢i 6grenme ortamlarini etkin bir sekilde kuran ve kullanan deneyimli
ogretmenler ile okul yoneticilerinin tavsiyelerini de bulacaksiniz. Bu egitim liderlerinin ve ogret-
menlerin degerli deneyimlerinden yararlanarak, sinif ve okul ortaminizda nasil yenilikler yapabile-
cedinizi ve egitimde nasil fark yaratabileceginizi kesfedeceksiniz. iste, d§retmenlerimizin ve yone-
ticilerimizin paylasmis oldugu bazi uygulama ipuclari ve stratejiler:

Yenilikci Sinif - Ogretmen Deneyimleri ve Uygulama ipuclari

Calismaya katilan Afyon Cay Anadolu Lisesi 6gretmeni Tilin Kiper, Tokat Zile Fen Lisesi ogret-
meni Unsal Saper ve Zonguldak Eregli Bahcelievler ilkokulu 6§retmeni Serkan Topbas, okullarinda
etkin olarak kullandiklari yenilik¢i 6§renme ortamlarindaki deneyimleri dogrultusunda yenilikgi si-
niflarda 6grenme uygulamalari gerceklestirecek 6gretmenlere asadidaki onerilerde bulunmuslar-
dir:

® Pedagojik Déniisiimii Onceliklendirme

Yenilik¢i siniflarda gerceklestirilecek en dnemli degisiklik, 6grenmede geleneksel yaklasimlar-
dan guncel pedagojilere gecisi saglamak olacaktir. Bu gecisin ayni zamanda 6gretim programlariy-
la uyumlu sekilde olmasi gereklidir. Bu strecte 6gretmen ve ogrencilerin dijital yeterliklerinin guc-
lendirilmesi ve 6gretmen egitimleriyle 6grenme yontemlerinde guncellemenin saglanmasi sureci
kolaylastiracaktir. Ogrenme senaryolari, glincel 6gretim programlariyla uyumlu olarak tasarlanabilir
ve geleneksel sinif ortaminda ulasilmasi zor olacak ya da yeterince etkili uygulama yapilamayacak
ogrenme kazanimlarina yenilikci siniflarda odaklanilabilir. Ayrica, 6gretmenlerin en basta sorumlu-
lugu artiyor gorinmesine ragmen 6grenme materyalleri ve ders planlarini adapte ettikten sonra
zamanla aktif 6grenme ile 6grencilerin sorumlulugunun artacadi bir gecis sureci, pedagojik donu-
sumun bir parcasi olarak gortlmelidir.

o Aktif Ogrenme Yontemleriyle Beceri Gelisimi icin Firsatlar Yaratma

Proje tabanli 6grenme, ters ylUz edilmis 6grenme, probleme dayali 6grenme yontemleriyle
ve teknoloji icerikli etkinliklerle 6grencilerin ilgisini cekerek 6grenmeyi etkin kilabilirsiniz. Bu yon-
temlerle ayni zamanda elestirel dusunme, iletisim, is birligi, yaraticilik ve dijital okuryazarlk gibi
21. yuzyil becerilerini guclendirmek mumkundur. eTwinning projeleri, temel robotik ve kodlama
calismalariyla problem ¢ézme ve STEM becerileri gelistirilebilir. Disiplinler arasi yaklasimi ve aktif
ogrenmeyi destekleyen STEM temelli etkinlikleri derslerde kullanarak 6grencilerin derinlemesine
ogrenmelerini destekleyebilirsiniz. Takim calismalariyla 6grenciler arasi pozitif etkilesimi artirarak,
akran ogrenmesini tesvik edebilir ve farkli gorevlerle her 6grencinin gucliu yonlerini kullanmasini
saglayabilirsiniz. Okuma, yazma ve sunum etkinlikleriyle arastirma yapma ve elestirel disunme be-
cerileri gelistirilebilir.

o Sinifi islevsel Bir Ogrenme Ortamina Déniistiirme

Ogrencilerin farkli dgrenme ihtiyaclarina cevap verebilmek icin moddiler mobilyalar kullanarak
sinif dUzenini kolayca dedistirilebilirsiniz. Esnek 6grenme alanlar, tekerlekli sandalyeler ve hafif ta-
bureler ile 6grencilerin rahat hareket etmelerini saglamak mumkundur. Teknoloji altyapisi, uygun
1sik ve renk kullanimi ile 6grencilerin kendilerini rahat hissedecekleri ideal bir 5grenme ortami olus-
turulabilir.

YENILIKCI SINIF

39



40

® Teknolojiyi Egitimin Temel Bileseni Olarak Kullanma

Ogrenme deneyimlerini zenginlestirmek ve dgrencilerin beceri gelisimini desteklemek icin
akilli tahtalar, bilgisayarlar, 3B yazicilar, yapay zeka ve robotik gibi teknolojiler etkili sekilde kullani-
labilir. Telefonlar ve artirilmis gerceklik gibi aracglari 6grenme surecine entegre ederek 6grencilerin
ilgisini ve katilimini artirabilirsiniz. Dijital teknolojilerin kullanimini gerektiren senaryo yazma, video
uretme ve 3B tasarim aktiviteleriyle dersleri zenginlestirmek de mumkundur.

® Etkin Senaryolarla Ogrenci Merkezli Ogrenme

Ogretme-6grenme siireclerini bitinsel olarak ele alan ve esnek 8§renme alanlarinda calisma-
lari planlayan iyi senaryolar gelistirmek onemlidir. Bu noktada hibrit 6grenme gibi farkl aktif 6g-
renme yaklasimlarini kullanarak alan kullanimini etkinlestirebilir, 6grencilerin gercekten merkezde
hissetmelerini saglayabilirsiniz. Teknoloji Uretimine yonelik calismalari tesvik ederek, 6grencilerin
icerik olusturma sUreclerine katilmalarini saglamak ve yine 6grenme ortaminin dizenlenmesinde
ogrencilerin fikirlerine de yer vermek etkili olabilir.

® Gergek Diinya Problemleriyle Kalici Ogrenme

Gercek dunya problemleri kullanarak 6grencilerin dikkatini cekebilirsiniz. Konulari destekleyici
uzmanlarla is birligi yaparak ogrencilere gercek dunya baglaminda bilgi saglayabilir ve farkl ders-
lerle iliskilendirerek kalici 6grenme ortami olusturabilirsiniz.

® Degerlendirme ve Geri Bildirime Vakit Ayirma

Ogrenme stireci boyunca yapilacak degerlendirme ve geri bildirimle d§renci gelisimini izleye-
bilir, motivasyonu artirarak 6dretim stratejilerinizi iyilestirebilirsiniz. Ogrencilerinize de diizenli geri
bildirimle birbirlerini dederlendirme firsati sunmak ve onlari da sUrecin bir parcasi haline getirmek
faydali olacaktir.

® Sinif Yonetiminde Farkh Yaklasimlar Kullanma

Yenilik¢i uygulamalar, sinif yénetimine de farkli bir yaklasimi gerektirecektir. Ogrenci merkezli
uygulamalar icin gorev ve sorumluluklarin 6grenciler arasinda paylastiriimasi ve bu surecte 6g-
retmenin de rehber ve kolaylastirici rolinde olmasi, is birligi ve dayanismanin oldugu bir ortam
olusmasi 6grenmeyi kolaylastiracaktir. Kalabalik mevcutlu siniflarla 6grenme uygulamalar yapmak
icin ise 6grenme alanlarina gore istasyon vb. tekniklerle calisma gruplarinin olusturulabilecedi 6g-
renme senaryolari, tim ogrencilerin aktif gorev aldigi aktiviteler sinif yonetimini kolaylastiracaktir.

® Etkili Stratejilerle Basariya Ulasma

Ogretmenlerden olusan yenilik¢i bir ekip kurarak farkli 6grenme alanlarina odaklanmak, 6§-
rencilerin konular etkin bir sekilde 6grenmelerini saglar. Teknolojiyi sadece tiketen dedil, Ureten
ogrenciler yetistirmek icin projeler gelistirmek dnemlidir. Ogrenci merkezli bir yaklasimla bireysel
ihtiyaclara odaklanarak ogretim yapmak ve dezavantajli 6grencilerin firsat esitligi elde etmelerini
saglamak onemlidir. Bu, her 6grencinin potansiyelini en Ust dlzeye ¢ikarmasina yardimci olur.
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Yenilikci Sinif - Yonetici Deneyimleri ve Uygulama ipuclari

Asagida okullarinda yenilikci 6grenme ortamlar bulunan okul yoneticilerinin deneyimlerine
dayal onerilerini bulabilirsiniz.

v Yenilik¢i Siniflarla Ogrenme Motivasyonunu Yiikseltme

Ogrencilerin okula aidiyetini giiclendirmek ve égrenme motivasyonlarini artirmak icin yeni
teknolojilerin kullanimini yenilikci siniflarla tesvik edebilirsiniz. Bu sayede diger okullarin yenilikgi
siniflar olusturmasina da 6rnek olabilir ve 6gretmenler arasinda guclu bir ag kurulmasina katki sag-
layabilirsiniz.

v' Cevreyle Uyumlu Diizenlemeler

Yenilik¢i sinif uygulamalarinin etkili olabilmesi icin bulunduklari cevrenin sartlarina uyarlanarak
benimsenmesi ve ardindan gelistirilmesi gerekir. Bu sebeple yenilik¢i sinifinizi cevrenizin ihtiyacla-
rina ve sartlarina uygun hale getirebilirsiniz.

v Ogretmenlerin Mesleki Gelisimini Destekleme

Meslektaslarinizi alana 6zgu egditimlere katilmaya tesvik ederek guncel pedagojik yontemle-
ri takip etmelerini saglayabilirsiniz. Ogrenme senaryolarini uygularken tecriibeli 6gretmenlerden
rehberlik alinabilir. Uygulamalarda kendiniz de aktif rol alarak 6rnek olusturabilir ve meslektaslari-
nizin kisisel gelisimleri icin destekleyici bir rol Ustlenebilirsiniz. Ayrica yenilik¢i siniflara sahip okullar
arasinda iletisimi artirarak ve iyi uygulamalari paylasarak 6gretmenlerin beceri ve yetkinliklerini ge-
listirmelerine yardimci olabilirsiniz.

v Ekipmanlarin Bakimi ve Korunmasi

Yenilik¢i sinifta bulunan donanim ve malzemelerin uzun sure kullanilabilirligi icin 6zen goste-
rilerek gerektiginde bakimi saglanmalidir. Bunun icin okullarda BT dersi ogretmenlerinin destedi
alinmali, arizalanan ya da guncelleme gerektiren araclarin bakimi yapilmalidir. Ayrica 6§rencilere
sorumluluk verilerek, siniftaki malzemelerin korunmasi desteklenebilir.

v Yenilikci Sinifi Tesvik Etme

Yenilikci sinifin okul genelinde kullanilabilirligi icin olabildigince cok sayida 6grenci ve oJret-
menin dahil edilmesini saglamak onemlidir. Hedeflerin ve sUrecin herkesle paylasilmasi, tim 6§-
retmenlerle etkili bir iletisim kurulmasi ve ihtiyaclarina cevap verilmesi, bu durumu ele almayi ko-
laylastirabilir. Bunun icin okulda yeniliklere acik bir iklim ve okul kultlrG olusturmak ve kullanacak
ogretmenler ile o6grencilerde aidiyet gelistirmek, onlari bu 6grenme ortamini sahiplenmeleri icin
tesvik ve motive etmek etkili olacaktir. Ayrica farkli derslerde kullanilabilmesi icin okul yonetimince
haftalik bir planlama yapilmasi, herkesi dahil etmeyi kolaylastiracaktir. Yenilikci siniflarin dnemini
vurgulayarak ogretmenlerden gonullu bir ekip olusturabilir, velilere bu siniflarin faydalarini anla-
tabilirsiniz. Kurdugunuz ekiple kurum ici ve cevrim ici seminerlerle diger egitimcilere ulasmak da
mimkinddr. ilcedeki diger dgretmenleri de stirece dahil ederek yenilikci siniflarin kullanimini yay-
ginlastirabilirsiniz.

v Cesitlilik, Esneklik ve Serbestlik Sunma

Yenilik¢i siniflardaki materyallerin gesitliligini artirarak daha fazla 6grenme stiline ve 6grenciye
hitap edebilirsiniz. Ogretmenlerin ders ihtiyaclarini belirlemesini ve uygun materyalleri secmesini
saglamak icin moduler ve esnek planlamalar yapilabilir.

v Surdiiriilebilirligi Saglama

Ogrenme uygulamalarinin yenilikci sinifta uzun stire devamliligini saglamak, sinifi etkin ve is-
tikrarli kullanmak ve yenilikleri takip ederek uyum saglamak ile mimkUndur. Yenilikgi siniflarla ilgili
meseleleri ele alirken farkli paydaslarin gorusleri dikkate alinarak uygun duzenlemeleri yapmak
ve okulun gerceklerine ve icinde bulunulan baglama uygun ¢cozumler gelistirerek yenilige devam
etmek faydali olacaktir.
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YENILIKCI SINIFINIZI NASIL GELISTIREBILIRSINiZ?

) : FCL Turkiye
Onerilen Kaynaklar Sosyal Medya ® . @FclTurkiye

.@ : felturkiye

_—-—

Sinifinizi gelistirmek icin asagidaki kaynaklarla daha fazlasini kesfedebilirsiniz!

Web Siteleri

® FCL Turkiye ResmiWeb Sayfasi - Gelecedin Sinifini Tasarlama projesi, 6§renme alanlari ve
faaliyetlerimiz hakkinda daha fazla bilgi edinin.

® FCL Turkiye Elcileri - Yerelde faaliyet gosteren FCL elcilerimizle tanisin.

® Future Classroom Lab (FCL) Projesi - Avrupa Okul Agi (European Schoolnet) tarafindan
gerceklestirilen calismalari inceleyin.

® 3D Sanal Tur - Bruksel FCL'de sanal bir gezintiye cikarak 6grenme alanlarini kesfedin.

e FCL Ogrenme Laboratuvarlari Agi - Diinyada ve Tirkiye'de bulunan yenilikci grenme or-
tamlarindan orneklerle iyi uygulamalari inceleyin.

® Gelecegin Sinifi Arac Takimi - Yenilik¢i sinifinizla okulunuzda teknoloji destekli 6grenme
uygulamalari gelistirmek icin sizi adim adim yonlendiren arag¢ takimini kullanin.

Surekli Mesleki Gelisim

o Yenilikci Ogrenme Ortamlari Tasarlama Kursu - OBA'da yayimlanan cevrimici egditime ka-
tilarak yenilikci 8grenme ortamlarini daha yakindan taniyin.

® European Schoolnet Academy - Avrupa Okul AJi tarafindan Ucretsiz sunulan ¢cevrimigi
egitimlere katilarak dijital ve yenilik¢i 6grenme ydntemlerine yonelik kapasitenizi glclendirin.

® FCL Webinarlari - 2016 yilindan bu yana okul yoneticileri, dgretmenler ve egitimcilere yo-
nelik olarak duzenlenen yenilik¢i 6grenme temali webinarlar takip edin.

® European School Education Platform Egitimleri - Avrupa Komisyonu tarafindan sunulan
kurs, webinar, etkinlik ve araglara ulasin.

Rehberler ve Yardimci Kaynaklar

e FCL Tiirkiye Rehber Dokiimanlar - YEGITEK FCL Turkiye Ekibi tarafindan hazirlanan kay-
naklara erisin.

e Ogrenme Alanlarinda Yenilik Rehberi - Novigado projesi kapsaminda gelistirilmis olan bu
rehberle yenilikci siniflarda aktif 6grenme uygulamalarini daha yakindan taniyin.

® Senaryo Temelli Ogrenme - Design FILS projesi kapsaminda gelistirilen bu kilavuzla yeni-
likci pedagojik yaklasimlari ve 6rnek 6grenme senaryolarini inceleyin.
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http://fclturkiye.eba.gov.tr/
http://fclturkiye.eba.gov.tr/fcl-elcilerimiz/
https://fcl.eun.org/
https://fcl.eun.org/3d-virtual-tour
https://fcl.eun.org/fcl-network-labs
https://fcl.eun.org/toolkit
https://www.europeanschoolnetacademy.eu/
https://fcl.eun.org/webinars
https://school-education.ec.europa.eu/en/learn
http://fclturkiye.eba.gov.tr/rehber-dokumanlar/
https://fcl.eun.org/documents/10180/6262339/Novigado+Guidelines+TR/850d4d13-20dd-471f-bbde-8a454c8d725b
http://fclturkiye.eba.gov.tr/wp-content/uploads/2023/01/o3-TR_SenaryoTemelliOgrenme_LiteraturIncelemesi-1.pdf
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